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1. Johdanto

Tervetuloa lukemaan ja kokemaan Digitaalisen videonkasittelyn perusteiden harjoitusty6ta ja sen
dokumentoitua aineistoa. Tdméa dokumentti on jaettu kuuteen osaan, jotka ovat: johdanto, juoniselostus,
kalusto, efektit, editointivaiheet ja loppusanat.

Projekti alkoi ryhméin muodostamisella. Ryhma muodostui vuoden 2010 Digitaalisen kuvankasittelyn
perusteet -kurssin ryhmétyotiimistd. Tamén liséksi mukaan rekrytoitiin 3D CGI-mallintaja. Ryhmén
lopulliseen kokoonpanoon kuuluu Eero Suvanto, Roope Merikukka, Juuso Mattila ja Joonas Salovaara.

Ryhméytymisen jilkeen seurasi ensimméiinen kokoontuminen projektin tiimoilta, jossa pohdittiin videon
aihetta. Aiheeksi péaitettiin supersankarielokuvan juonitraileri, jossa kaytetddn leikkisdsti Asteriski / Digit
—vastakkainasettelua. Eero Suvannon luonnostelema késikirjoitus viimeisteltiin seuraavassa kokouksessa
ja samalla valittiin roolitukset. Toisessa kokouksessa tiimi ei ollut tdysilukuisena paikalla, vaan Roope
Merikukka loisti poissaolollaan ottaessaan aurinkoa Vilimeren rannalla. Néin ollen hén Iuonnollisesti sai
vihreissé trikoissa patsastelevan péddsankarin osan. Elokuvan toista pdfosaa ja superrikollisen roolia esitti
Eero Suvanto. Pienemmissd sivurooleissa néyttelivdt Joonas Salovaara ja Juuso Mattila. Roolituksen ohella
sovittiin alustavaa tyonjakoa ja hankittiin kuvauksissa tarvittavaa rekvisiittaa.

Projektin ohjaajalla Eerolla on monipuolista ja vahvaa kokemusta kuvaamisen, ohjaamisen ja jélkitydston
saralta. Suvanto on harrastanut elokuvaamista jo yli vuosikymmenen. Kuvauskalusto l0ytyi ndin ollen
kivuttomasti Eeron luotsaaman Findustrial Films -elokuvaajaryhmén kautta.

Kuvauspéivid projektissa tarvittiin kaksi. Ensimmadisen kuvauspdivdnd kuvattiin tapahtumat ICT-talolla
ja sen ympaéristossd. Ensimmadisend pdivand kuvauksiin kdytettiin noin 9 tuntia (poislukien puolen tunnin
ruokatunti) ja ldhes kaikki otokset saatiinkin onnistumaan. Toisena kuvauspéivina osa ryhmaésté palasi ICT-
talon ympéristoon kuvaamaan muutaman puuttuvan insertin, silld vélin kun loput ryhméstd valmistelivat
bluescreen-kuvauksissa tarvittavaa vélineistod ja rekvisiittaa. Koko ryhmin saavuttua kuvauspaikalle
kuvattiin bluescreen-otokset ja muutamia sisdotoksia autenttisessa norttiymparistossd (Mattila Penthouse
Apartments). Raakamateriaalia kuvauksista kertyi yhteensd 1 tunti 14 minuuttia. Lisdksi yhtend pédiviana
jalkidanitettiin muutamat repliikit uudestaan, koska néayttelijalli oli flunssa kuvauksissa ja puhe ei
kuulostanut silloin kovin jylhalta.

Projektin vastaava tuottaja, ohjaaja ja Mousehunt Baron Eero Suvanto suoritti leikkauksia iltaisin
kuvauspdivien valilld ja niiden jidlkeen. Ryhmid kokoontui myds yhdessd suunnittelemaan, ideoimaan
ja toteuttamaan videon kokoamista kohti lopputuotetta — traileria. Téssd vaiheessa projektia Juuso ”SC
Diamond league” Mattila aloitti mech-robotin luonnostelemisen ja mallintamisen.

Mech-robotti on kappale kappaleelta mallinnettu ja lopulta kasattu yhdeksi kokonaisuudeksi mallinnetuista
osista. Mallinnuksen jélkeen robotti animoitiin késikirjoituksen ja leikkauksen pohjalta suunniteltuihin
liikkeisiin. Lopuksi robotille luotiin tekstuurit, jotta se ndyttdisi luonnollisemmalta videossa. Mech-robotti
ja avaruusalukset liitettiin ldpindkyvan tason avulla videoon editoinnin loppuvaiheessa. Lisdksi véri- ja
valosditdjen avulla CGI- mallit pyrittiin istuttamaan videoon mahdollisimman luonnollisen nékdisesti.

Projektin aikana Joonas “Apple fanboy” Salovaara toteutti videon sekd dokumentaation palauttamista
ja tuotoksen levittimistd varten verkkosivuston. Verkkosivusto on ohjelmoitu kéyttien HTMLS
merkkauskieltd, CSS tyylittelyd, JavaScript:id ja PHP:ti. Sivustolta 10ytyy dokumentoinnin online versio,
video streamattavassa muodossa ja mahdollisuus ladata se joko SD tai HD laatuisena. Salovaara sponsoroi
hostingin.



2. Juoniselostus

1. Juoni

Kaveriporukka heittié ohikulkevalle padhenkildlle: “Hei Riku, kai sé tuut tdnién saunailtaan?”’
Riku: “Joo kylld mé tuun, tuun véhén my6hédssa vaan, pitdéd saada eka yks javametséd koodattua”
Kaveri: “Ok, toivottavasti 10ydét perille, ICT-talon saunalle ei kaikki aina 16yda”

One-liner ruutu: “Jokainen ndrtti on eksynyt Java-metsain”

Padhenkild tuskailee koodin kanssa koneella ja menettdd hermonsa kun ohjelmakoodi ei toimi halutulla
tavalla. Riku: “Téastd tuu mitéén”
Riku ottaa pyyhkeen, reppunsa ja lihtee saunailtaan.

One-liner ruutu: “Jokaisella Java-metsalld on tarinansa”

Péadhenkild pédtyy hortoilemaan ICT-talon kéytiville etsimiin saunaa. Kaikki kéytavat nayttavat kuitenkin
samanlaisilta ja hin eksyy tyhjddn huoneeseen. Huoneen pdydilld on tietokone, jonka néyttd hohkaa vihreda.
Pédhenkild menee tutkimaan konetta

One-liner ruutu: “Jokaisella tarinalla on sankarinsa”

Ruudulle ilmestyy vaiheittain teksti: “Hello Riku. You’ve been chosen.”. Outo koneesta kumpuava
sdhkdinen valoilmio peittdd kuvan.

Aamulla herétessién pohndisend padhenkild tuijottaa ndyttod himmentyneend. Leikkaus ICT-talolle, jossa
Riku on kaverinsa kanssa.

Riku:: “Joo joo en tajua, eilen siitd ei tullut yhtddn mitdén ja aamulla kun herdsin koneelta niin koko
ohjelmakoodi oli valmis ja toimi tiydellisesti. Eiké se jédényt sithen, pystyn kontrolloimaan kaikkea
tekniikkaa ihan miten vaan!”

Riku ajatuksen voimalla ottaa automaatista Pepsi-pullon. Hian koskettaa kannettavaa tietokonetta ja Matrix-
tyylisesti nollia ja ykkosié alkaa vilisemédn néytolla.

One-liner ruutu: “Ja jokaisen sankarin on todistettava paikkansa”

ICT-talon kdytdvélld infotelevisioiden ruutuihin ilmestyy klassinen teksti: “Hello world!”.

Leikkaus uutislahetykseen, jonka aikana néytetién klippejd Digikostajasta ja hanen kontrolloimistaan
avaruusaluksista.

Uutisankkuri: “Léhes kaikki maailman tietoverkot ovat kaapattuina ja tekniikasta on tullut hallitsematonta.
Kaappauksen keskukseksi on paljastunut Turussa sijaitseva ICT-talo ja paétekijéksi ilmoittautunut mies, joka
kutsuu itseddn Digikostajaksi. Kostaja on ilmoittanut tavoitteekseen valloittaa maailman. Poliisi ja armeija
ovat tdysin voimattomia Digikostajan ohjelmointikykyja vastaan. Han on jo onnistunut kaatamaan suositun
Habbohotellin.”.

Leikkaus ICT-talolle.

Pédsankarin kaveri tuskailee: “Edes mun macci ei toimi enéé, jonkun on tehtiva jotain! Jonkun otettava riski
ja pyséytettava héanet!”

Riku seuraa tilannetta sivusta ja pdéttad toimia.

One-liner ruutu: “Kaikissa haasteissa on risnkinsi”



Taivaalle ilmestyy Batman tyyppisesti Riski-logo. Riku juoksee ulos talosta ja muuntautuu Riskimiceheksi.
One-liner ruutu: “Mutta tdssd haasteessa riskejd on vain yksi”

Digikostaja on ICT-talon virkistysalueella mech-robottiasussa.

Riku: “Hei Digikostaja!”

Digikostaja kddntyy Rikua kohti, ohjaamon luukku aukeaa.

Digikostaja: “Ja kukas sé luulet olevasi?”

Riku: “Voit kutsua mua Riskimieheksi, ja mé tulin pysdyttiméan sut!”

Digikostaja: “Vai niin, otetaan paras kolmesta.”

Ohjaamo pérdhtdd kiinni. Digikostaja ja Riku aloittavat kivi-paperi-sakset —taiston. Traileri pdattyy kun
elokuvan otsikko rdjahtda ruudulle juuri ennen pelin tuloksen ratkeamista.

2. Storyboard

Storyboard-sarjakuva

Kohtaus 1: Alkuintro

Paahenkild Riku saapuu ICT-talolle.
Moikkaa kavereitaan ja sopii heidan
kanssaan tulevansa ICT-talolle saunailtaan
myoéhemmin, kun on ensin saanut eraan
ohjelmointitehtdvan tehtya. Kohtauksen
jalkeen ensimmainen one liner -ruutu.

Kohtaus 2: Koodi ei taitu

Riku tuskailee ohjelmakoodinsa kanssa, eika
koodi taitu. Han turhautuu, nappaa reppunsa
ja pyyhkeensa ja lahtee saunailtaan.
Kohtauksen jalkeen toinen one liner -ruutu.

Kohtaus 3: Hortoilua

Riku hortoilee ICT-talon kaytaville, eika
I6yda saunalle. Han eksyy huoneeseen,
jossa yksinainen tietokoneen ruutu hohkaa
vihreda.

Kolmas one liner -ruutu.

Kohtaus 4: Valinta

Tietokone ilmoittaa Rikulle, etta "hanet on
valittu". Tapahtuu omituinen sahkoilmioé, joka
valtaa tilan.



Kohtaus 5: Himmennys

Riku heraa oman tietokoneensa aaresta ja
on hyvin hdmmentynyt huomatessaan, etta
ohjelmakoodi on valmistunut itsestaan.

Kohtaus 6: Uudet voimat

Riku kertoo tapahtuneesta kavereilleen ja
paljastaa myds, etta pystyy hallitsemaan
kaikkia teknisia laitteita ihan miten haluaa.
Neljas one liner -ruutu.

Kohtaus 7: Hello world!

Kolmen otoksen montaasi, jossa nakyy
kun televisiot ja tietokoneet tayttyvat
omituisesta "Hello world!" tekstista.

Kohtaus 8: Uutislahetys

Uutislahetys, jossa kerrotaan Digikostajan
ottaneen laajalti kaiken tekniikan haltuunsa,
eika kukaan pysty tekemaan asialle mitaan.
Uutislahetyksen ohella naytetaan klippeja
Digikostajasta seka hanen kontrolloimistaan
avaruusaluksista.

Kohtaus 9: Epéatoivo

Rikun kaveritkin ovat aivan epatoivoisia,
koska edes Applen laitteet eivat toimi. Riku
selvasti maaratietoisena paattaa toimia.
Kohtauksen jalkeen one liner -ruutu.



Kohtaus 10: Muuntautuminen

Taivaalle heijastuu valokeilana avun
pyynténa Asteriskin logo. Riku muuntautuu
Riskimieheksi.

Kohtaus 11: Lopputaistelu

Digikostaja tallustelee Mech-
taistelurobotissa, kunnes Riskimies

saapuu paikalle ilmoittaen pysayttavansa
Digikostajan aikeet. Alkaa eeppinen Kivi-
paperi-sakset -taistelu, joka leikkautuu logo-
otsikkoon rajahdysten ja efektien kera.

Kohtaus 12: Otsikko ja tekijat
Elokuvan logo-otsikko, seka viela kerran
tekijéiden nimet.



3. Kalusto

1. Kuvausvalineisto

Videokamera: Canon XH-A1s, puoliammattilaistason HDV-kamera
Making of -valokuvat: iPhone 4

Kamerajalustat: Velbon DV-7000, Velbon CX-540
Mikrofonipuomi: K&M 23760 MIKROFON-ANGEL
Kuvanvakautusteline: Glidecam 4000 Pro

Mikrofoni: RODE Stereo VideoMic + Dead Kitten -tuulisuoja
35mm adapteri: Letus 35 Extreme

Objektiivit: Canon EF 50mm F1.8 II, Canon EFS 18-55mm
Bluescreen: sininen 3 x 5Sm kangas

2. Ohjelmistot

Adobe Premiere Pro Creative Suite 5: leikkaus, varisdddot ja editoinnin perusoperaatiot

Adobe Photoshop Creative Suite 5: haastavammat kuvamanipulaatiot, apulayerit ja leikkaukset
Adobe After Effects Creative Suite 5: tdrisevdn kuvan vakautusta

Wondertouch Particle [llusion 3.0: suurin osa erikoistehosteista

HDYV Split 0.77: raakamateriaalin automaattinen ositus

Blender 2.49b: 3D mallinnusohjelma

Alchemy beta 8: luonnosten piirto

Coda 1.7.4: webkehitys

Microsoft Office Word 2007 Student Edition: dokumentin kirjoitus

Roope Brainstorm Generator 0.0.1: vitsit, tydilmapiirin kevennys



4. Efektit

1. Suoraan kuvauksissa kiaytetyt tehosteet

Kuvauksissa kéytettiin tehosteina etukéteen leikattuja videoita, joita ajettiin rekvisiittana toimineiden
tietokoneiden ruuduilla. Videon kamera-ajoista saatiin vakaita ja tasaisia Glidecam-telinettd kayttden.
Vakautustelineen toimintaperiaatteena toimivat vastapainot, jotka pitdvét kameran stabiilina kdsikahvan
litkkkuessa kuvaajan liikkeiden mukana. Titen kuvaaja voi jopa juosta, kuvan pysyessa vakaana.

2. Bluescreen -trikkikuvat

Kahdessa kohtauksissa kiytettiin bluescreen-kangasta, jolloin digitaalisen videokuvan taustasta saatiin
sininen kangas leikattua irti. Tausta korvattiin toisessa kohtauksessa uutisstudiolla ja toisessa mech-
robotin ohjaamolla.

3. Particle Illusion —tehosteet

Particle Illusion on kaupallinen harrastelijaclokuvapiireissd runsaasti kéytetty, edullinen ja suhteellisen
helppokéyttdinen ohjelma tehosteiden tekemiseen. Kyseisessd projektissa ldhes kaikki tehosteet —
poislukien 3D CGI — on toteutettu télla ohjelmalla. Esimerkkeiné néistd salama- ja valoefektit, One Liner
—ruutujen tausta-animaatiot ja [CT-talon inforuutuihin ilmestyvit “Hello world!”” —screenit.

4. 3D CGI-mallit

Mallit on suunniteltu piirtdmélld Alchemylld ja Photoshopilla. Alchemy on ilmainen beta-ohjelma, jolla
saa nopeasti piirreltyd luovan muotoisia vektoreja, mainio robottien ym. scifi-materiaalin ideointiin. Itse
mallinnus ja renderdinti on kokonaan Blenderilld tehty. Blender on avoimen ldhdekoodin 3d-mallinnus-,
teksturointi- ja animointisofta, joka on yllattivan kilpailukykyinen kaupallisiin ohjelmiin (Maya,
3dsmax) verrattuna.



5. Editointivaiheet

Koska videoprojekti on editoinniltaan niin laaja ja monimutkainen, emme kiy Ilapi kaikkea
kuudenkymmenen tunnin editoinnin vaiheita, vain paivaiheet ja joitakin esimerkkeja tarkemmalla tasolla.

Kamerasta siirrettiin HDV-video firewire-liitdnnén kautta tietokoneelle. Témén jélkeen koko raakamateriaali
kaytiin sekunti sekunnilta ldpi ja pétkittiin erillisiksi videoiksi HDVSplitin kanssa. Raakamateriaalia
kuvauksissa syntyi 1 tunti ja 14 minuuttia. Yksittdisid videoita tuli ndin 135 kappaletta, mutta yksittdisten
otosten maérd oli vield suurempi, koska yhdessd videossa otoksia saattoi olla useita. Kaikki 135 videota
siirrettiin Premiereen leikkausta varten.

Kaikki materiaali kéytiin karkeasti lépi poistaen kaikki videot, joita ei varmasti kéytetd. Vain parhaat jétettiin
mahdollista myohempéd vaihetta varten. Materiaalia oli tdmén jdlkeen jéljelld noin 12 minuuttia. Videot
jarjesteltiin suurinpiirtein sithen jarjestykseen, kuin ne esiintyivét késikirjoituksessa. Videoita poistettiin
ylimééaridiset osat, kuten ohjaajan kaskyt ynnd muut sinne kuulumattomat roskaédénet ja -patkat.

Otoksia leikattiin kohtaus kerrallaan yhtendisemmiksi, esimerkiksi liittimalld edeltivén otoksen loppuosaan
seuraavan otoksen puhetta, jolloin video alkoi muodostua elokuvakerronnallisesti dynaamisemmaksi ja
sujuvammaksi.

Videon still-kuvina on muun muassa otsikot ja One Liner —ruudut. Esimerkiksi Riskivoimaa-otsikko on
Photoshopilla tehty erillinen kuvatiedosto, kun taas One Liner —tekstit ovat Premieren omalla tekstityokalulla
tehtyjd. Osaan teksteistd lisdttiin pieni zoomaus-liike Motion-toiminnon Scale-tydkalulla ja keyframejen
avulla. Télloin teksteistd tuli eldvdmpid. Osaan tekstien taustoista liitettiiin Particle Illusionilla tehtyja
efektejd tyylikkyyden lisddmiseksi.

Osa otoksista, joissa kéytettiin Particle Illusion -tehosteita, tehtiin kokonaan kyseiselld ohjelmalla ja valmis
video tuotiin Premiereen kéyttovalmiina. Jotkut tehosteista, esimerkiksi Riskivoimaa-logoa edeltiva
rdjdhdys, tuotiin Particle Illusionista renderoituna mustaa taustaa vasten ja liitettiiin Premieressd videon
paille korkeammalle tasolle. Luma Key —tyokalulla poistettiin mustaa vérid, tehden rijahdyksestd osittain
lapindkyvaa. Uutisldhetys toteutettiin ensin Crop-tyOkalulla rajaten ylimaardiset pikselit uutisankkurin
otoksista. Parilla eri Color Key ja Chroma Key —tydkalujen sddtdjen avulla uutisankkuria ympéréiva sininen
véri poistettiin ja tehtiin lapindkyvéksi. Taustaksi asetettiin vadrinpdin kdannetty valokuva ICT-talon yhdesti
seindstd. Alareunaan laitettiin sininen Photoshopilla tehty suorakulmio, josta tehtiin osittain lapindkyva.
Palkin péélle laitettiin horisontaalisesti litkkumaan Premieren tekstityokalulla tehtyja leikkisid uutisotsikoita.

Valmiin mech-mallin animaatiot renderoitiin Blender-mallinnusohjelmasta ulos lipindkyvind PNG-
kuvatiedostoina ruutu kerrallaan. Premiereen liitettdessd kuvat muodostivat yhtendisen animaation.
Mallin vireja korjattiin hieman Levels-tyokalulla, Noise ja Gaussian Blur —tyokaluilla malli upposi
luonnollisemman nikodisemmin videoon. Photoshopilla luotiin varjoja mechin jalkojen alle sekd ohjaamoon
sekd Particle Illusionilla mechiin liséttiin lisdksi “ajovalot”. Mech-otokset muodostuivat kaikkien temppujen
myoOtd niin raskaiksi, ettd niistd luotiin oma Premiere-projektinsa, josta ulos tuotu valmis video liséttiin
alkuperdiseen Premiere-projektiin.

Lidhes kaikkien otosten vilille laitettiin ddnen Crossfade-efekti, jolloin otosten viliset ddnierot pehmenivit.
Osasta poistettiin d8ni kokonaan jos se ei ollut tarpeelista ja osaa &énisté, 1dahinnd repliikkejd, voimistettiin
audio gain -tyokalun avulla. Lisdksi kaikkiin &iniin liitettiin Treble ja DeHummer -efektit, joilla
vaimennettiin huminaa ja kaikua otoksista. Loppukohtauksen ddniin laitettiin myos kaikua ja Pitch Shifter —
adniefektilld repliikeistd tehtiin mahtipontisempia.

Videoiden vilisiin siirtymiin kdytetiin hillitysti Crossfade- ja Dip to Black -transitioita.

Lopuksi videota hienosdddettiin, hierottiin ja hifisteltiin. Muun muassa vérejd korjattiin, efektejd
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paranneltiin ja #d&nid tasapainotettiin. Leikkauksia tiivistettiin ja otosten vélistd dynamiikkaa paranneltiin.
Néin jopa puolet editoinnin tyOtunneista kului erityyppisten hienoséétdjen tekemiseen. Hienosdétdjen
tekemisen perus syklin vaiheet olivat seuraavat: vie video ulos tdydelld laadulla, katso 1épi, kirjaa virheet ja
parannusehdotukset, korjaa virheet ja tuo jilleen uusi tdyden resoluution versio ulos.
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6. Tuntilaskelma

Tyovaihe Tuntimiara
Kasikirjoitus ja suunnittelu 6h
Kuvaukset 15h
Editointi 64 h

3D CGI-mallit 25h
Webbisivut 18 h
Dokumentointi I15h
Yhteensi: 143 h
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7. Loppusanat

Projekti oli kaiken kaikkiaan hyvin mielenkiintoinen ja tydvaiheet monipuolisia. Opimme paljon uutta
elokuvan tekemisestd, kuvausvélineiden kaytostd sekd perusteet useista eri ohjelmistoista ja niiden
toiminnasta yhdessd. Téstd kiitokset Eero Suvannolle, joka on harrastanut elokuvausta jo useita vuosia
ja hénelle timi oli tuttua puuhaa. Pddsimme projektin yhteydessd myds kurkistamaan Juuso Mattilan
opastuksella sisddn siihen, kuinka 3D-mallinnus ja -animointi tapahtuu. Projektissa pdistiin kokeilemaan
ensimmdistd kertaa Eeron hankkimaa Glidecam-kuvanvakautustelinettd kamera-ajoihin, joka osoittautui
hintansa arvoiseksi ja toi videoon mukavan lisén. Teknisend ja elokuvallisena ldpimurtona 3D CGl-efektien
lisddminen eldviin kuvaan oli my06s laatuaan ensimmaéinen kerta kaikille.

Kokonaisuutena voidaan todeta, ettd kaikki oppivat toisiltaan paljon. Ryhmén jéasenteniltd 10ytyi omat
vahvuusalueensa, jotka tdydensivdt hyvin toisiaan. Olemme erittdin tyytyvéisid saavuttamaamme
lopputulokseen ja koemme onnistuneemme projektin tavoitteissa, vaikka vdhempikin olisi luultavasti
riittdnyt.
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